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[...] il n'y a plus que deux maniéres de se servir d'un Livre comme il faut. La
premiere est la méme dont plusieurs gens usent a I'égard des grands seigneurs:
) ils apprennent par cceur leurs titres,

et ensuite ils se vantent d'en &étre les amis intimes.

La seconde, qui est la mieux choisie, et la plus profonde, consiste a s'attacher
3 la Table des Matieres, par laquelle un livre est dirigé, comme un vaisseau par
le gouvernail.

Swift — Le conte du tonneau




