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HTMLS

pour le webdesign

Conception ¢ Mise en ceuvre des CSS3

e Intégration des medias ¢ Développement JavaScript

Ce livre est destiné aux webdesigners, et plus largement & toute personne
impliquée dans la conception et le développement d’un site Web ou d’une
application, sur tout type de plateforme, fixe ou nomade. Il présente, &
travers quatre grandes parties, les fondamentaux du HTML5 et de sa
mise en ceuvre :

Le langage du Web. Rappels sur le HTML, la conception d'un site en
HTML et la mise en forme avec les feuilles de styles CSS3, présentation
des nouvelles balises du HTML5 et des navigateurs compatibles sur les
différents systémes d’exploitation, gestion des couleurs en CSS3...

Pages, sites et conception. Organisation d’un document HTML5
et des fichiers d'un site Web, affichage des données dans des tableaux
CSS3 pour HTMLS, création de liens et imbrication de pages Web,
scénarisation et navigation Web...

Multimédia. Gestion des fichiersimages, son etvidéo : spécificités des fichiers
images, placement des images et création de pages Web flexibles, création

de contenus audio et vidéo, prise en charge par les navigateurs, balises et
gestion en HTMLS...

Fonctions avancées. Introduction & JavaScript, intégration de dessins
avec Canvas, ajout de formulaires, incorporation d'obijets et stockage
d’information, mise en ceuvre de solutions de géolocalisation...

Tres appliqué, I'ouvrage est ponctué de nombreux exemples dont le lecteur
refrouvera les fichiers en accés réservé sur www.dunod.com.
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