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Une réference pour le déeveloppeur web

HTMLS5 intégre enfin dans sa conception I'architecture a trois piliers qu'est HTML pour la structure,
CSS 3 pour I'apparence et JavaScript pour linteractivité avec de nombreuses API nouvelles pour concevoir
des applications web. Le développeur-intégrateur pourra ainsi découvrir et exploiter les standards du web

* pour proposer au sein de sites performants et accessibles des contenus tant multimédias (animations,
audio et vidéo] qu'interactifs (nouveaux formulaires, glisser-déposer, etc.).

Concevoir des sites riches, performants et accessibles avec HTMLS

Ce livre fait la lumiere sur les spécifications ardues de HTMLS dont il explore I'ensemble des nouveautés et des
balises, y compris celles ayant évolué depuis les précédentes versions. Non sans avoir rappelé son histoire mouve-
mentée au W3C et au WhatWG, I'auteur explique au fil des chapitres comment concevoir des sites et applications
web performants et accessibles, et y incorporer des éléments médias (audio, vidéo), créer des zones de dessin

intéractives et des animations avec Canvas, exploiter les microformats pour un balisage sémantique améliorant
'échange de données et le référencement.

Il détaille pas a pas les microformats, les interfaces de programmation pour la gestion des fichiers, la géolocalisa-
tion, la prise en charge du glisser-déposer (Drag & Drop), et explique comment stocker des données locales dans
le navigateur, communiquer en temps réel ou procéder a des échanges interdocuments grace aux APl avancées
Web Storage, Web Sockets, Server-Sent Events et Web Messaging. || aborde enfin les Web Workers, permettant
d'exécuter du JavaScript en multithread, les bases de données SAL ou NoSQL (Indexed Database et Web SGAL

Database) ainsi qu'un cache d'application pour une exécution hors-ligne (Offline Web Applications), ou encore la
manipulation avancée de I'historique (History APD.

Tres illustré, riche en conseils et bonnes pratiques, I'ouvrage se compléte d'une référence condensée sur JavaScript
et sur la gestion du DOM. En annexe, un chapitre exhaustif sur ARIA et I'accessibilité ainsi que la liste des éléments
HTML4 obsolétes et des rappels synthétiques sur les CSS.

Au sommaire

HTMLS et les standards du Weh © Syntaxe ¢ Outils ® Encodage ® Bonnes pratiques ® Prise en charge par les navigateurs
| Eléments et attributs HTML5 ¢ Doctype ® Méta informations  Liens ® Listes ® Contenu externe ® Tableaux
Scripting ® Attributs globaux ® Formulaires (Web Forms) e Microformats (Microdata) » Vers le \Web sémantique ®
Rich Snippets ® Frameworks : HTML 5 Boilerplate, Bootstrap, Initializr, HTML 5 Reset... ® Audio et vidéo ® Conteneurs
et codecs * Balises media ® Plein écran ¢ Graphismes avec Canvas ® SVG ¢ WebGL * APl HTML5 ¢ Géolocalisation
* Gestion de fichiers avec I'API File ® Glisser-déposer (drag & drop) * Echanges d'informations entre documents
(Web Messaging) * JSON e Evénements envoyés par le serveur (Server Sent Events) e JavaScript en multitdche
(Web Workers] ® Stockage local (Web Storage) ® Communication temps-réel (Web sockets) ® Bases de données e
Applications hors ligne © Fichiers a mettre en cache (manifeste) : Cache, Network, Fallback, HTTPS  DOM et Selectors

* Annexes * Feuilles de styles CSS © Accessibilité et Aria ® Fonctionnalités HTMLA obsolétes.
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A qui s’adresse cet ouvrage ?

— Aux développeurs web, intégrateurs qui souhaitent mettre en ceuvre les nouvelles APl de HTML5
et moderniser leurs bonnes pratiques de développement web;

- Aux designers web qui souhaitent découvrir toutes les possibilités gue leur offre HTMLS;

- A tous ceux qui souhaitent acquéric une méthodologie cohérente de développement. web,
combinant qualité et accessibilite.
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