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Hugues Bersini et Pierre Alexis

Membre de I’Académie Royale de Belgique, Hugues Bersini enseigne I'informatique et la programmation aux facultés poly-
technique et Solvay de |Université Libre de Bruxelles, dont il dirige le laboratoire d'Intelligence Artificielle. Il est I'auteur de
trés nombreuses publications (systémes complexes, génie logiciel, sciences cognitives et bioinformatique).

Pierre Alexis est fitulaire d'une licence en informatique et travaille au service informatique de la plus grande banque pri-
vée belge. Intéressé depuis tovjours par I'enseignement et la vulgarisation informatique, il assiste Hugues Bersini @
I'Université libre de Bruxelles et dispense un cours de Django/Python & destination d’étudiants en ingénierie commerciale.

Enfin un ouvrage pour étudiants détaillant fous les princies de la programmation web moderne, avec I'vn des frameworks de développement web
les plus ambitieux : Django, basé sur le langage Python !

Un manvel autonome reprenant tous les fondements de la programmation web, au fil d’une étude de cas inspirée de Facebook

Abondamment illustré dexemples inspirés de Facebook et rappelant les bonnes pratiques du domaine (modéle MVC, diagrammes UML, patterns),
voici un livre de cours magistral et moderne sur la programmation web dynamique, que tous les enseignants en informatique peuvent ufilser.
Comple et autonome, il pose solidement les fondamentaux de la conception web, avec ou sans framework : HTMLS/(SS3, dynamisme alimenté
par bases relationnelles SQL, sessions, JavaScript et Ajax, sans oublier de fournir au lecteur d'essentiels rappels en programmation objet, voire
de montrer. .. ce qu'il ne faut pas faire en CGI !

Le langage Python et le framework Dijango sont introduts en douceur, et 'utilisation des vues, templates, formulaires et modéles Django, confor-
mément aux principes MVC exposés dans la premiére partie, est illustrée au fil de I'étude de cos. L'annexe compléte le manuel par une descrip-
fion pos & pos de linstallation de I'environnement de développement, fant sous Windows et Mac 05 X que sous GNU/Linux : Python, Django,
Eclipse, PyDev et les Web Developer Tools.

A qui s'adresse ce livre ?

« trudionts en informatique (1UT, écoles d'ingénieurs) et leurs enseignants ;
* Développeurs web (PHP, Java, etc.) qui souhaitent passer @ Python & Django ;
* Développeurs C, C++ qui souhaitent une introduction systématique d la programmation web.

Av sommaire

Fonctionnement d’un site web ® HTTP ef notion de serveur web ® Statique versus dynamique ® Passer des paraméfres @ une page ®
Programmation orientée objet et framework MVC ® Modularite, simplicité et réutilisabilité ® Travail d'équipe ® Cas d'utilisation (use
cases) ® Séparation modgle-vue-controleur ® Le langage Python ® Déclaration et initialisation des variables @ Types et transtypage @ Copie
de variables ® Opérations sur les types simples int, float et siring ® Listes et dictionnaires ® Instructions condifionnelles et boucles while
Fonctions ® Variables locales et globales ® Classes et objets ® Variables de lusse (attributs statiques) et d'instance ® Heritage et polymorphis-
me ® Accés aux bibliothéques Python avec import et from © Structurer les pages avec HTML5 o Encodage © Balises ef éléments HTML :
en-tétes, pieds de page et sections, liens hypertextes, listes, images, mise en évidence du texte, formulaires, etc. ® Mettre en forme avec
les fevilles de styles CSS © Propriétés (SS et principes de sélection d'éléments (sélecteurs) ® Dimension et imbrication des éléments o
Positionnement par défaut @ Sortir des élements du flux ® Dynamiser les pages a la volée avec JavaScript ® Evénements ® DHTML,
iQuery et frameworks JavaScript ® Une étude de cas inspirée de Facehook ® Cos d'utilisation et maguette du site (wireframes) ®
Modele de données et rappel sur les bases relationnelles ® Clés primaires et étrangéres ® Relation 1-n, 1-1 et n-n ® Correspondance relation-
nel/objet (ORM) ® Diagramme de closses ® Premier contact avec les bases relationnelles SQL ® Un exemple en (G : ce qu'il ne faut
plus faire ® Les vues Django : orchestration et architecture ® Configurer Diango pour écrire du XHTML 5 @ Les templates Django :
séparafion ef réutilisation des rendus HTML  Langage des templates ® Variables, sauts conditionnels et boucles, héritage ef réufili-
safion de templates © Les formulaires Django o Lobjet request ® Formulaire de login ® Gestion du message d'erreur ® La bibliotheque
forms de Django © Valider |'adresse et le mot de passe ® Les modéles Django ® Créer la base de données et le compte administrateur ®
Regénérer la base ® Configurer l'interface d'administration de la base de données e Genérer des formulaires @ partir de modéles
(ModelForms) @ Comprendre et utiliser les sessions ® Manier une variable de session ® Authentification ® Cookie versus session ®
Protéger des pages privées ® Des sites encore plus dynamiques grace a Ajax ® Annexe : installer I’environnement de déve-
loppement sous Linux, Mac OS X et Windows e Python, Django, Eclipse, PyDev et les Web Developer Tools.
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