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JAVAT

Les bases du langage
et de [a programmation objet

Ce livre est extrait du titre "JAVA 7 - Les fondamentaux du langage Java" paru
dans la collection Ressources Informatiques aux Editions ENI.

Il s'adresse & un public de développeurs débutants. Il vous permettra
d’acquérir les connaissances de base sur le langage Java en détaillant la
mise en place des variables et des structures de contrles élémentaires.
Il vous permettra ensuite de vous initier & la programmation objet en vous

indiquant comment mettre en place les classes d’objets, les attributs, les*

méthodes...
Des éléments sont en téléchargement sur le site www.editions-eni.fr.

Chapitre 1 - Bases du langage :

les variables, les constantes et les énumérations, les opérateurs, les struc-
tures de contrdles...

Chapitre 2 - Programmation objet :
Introduction, mise en ceuvre avec Java, gestion des exceptions...
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Thierry GROUSSARD

Analyste et développeur pendant
plus de 10 ans, Thierry Groussard
s’est ensuite orienté vers la forma-
tion et plus particuliérement dans
le domaine du développement. Sa
connaissance approfondie des be-
soins de I'entreprise et ses qualités
pédagogiques rendent ses ouvrages
particuligrement adaptés a l'ap-
prentissage et a la mise en pratique
d'un langage de développement.
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