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Congcu comme un véritable manuel d’apprentissage complet, ce
livre s’adresse a toute personne qui souhaite acquérir rapidement
une solide maitrise du langage de programmation MATLAB dé-
dié a la programmation scientifique et technique. Les étudiants
en licence, mastere, cycle d'ingénieur informatique ou autres spé-
cialités technologiques et scientifiques (Génie mécanique, Génie
électrique, Génie civil, Génie industriel...) y trouveront des régles
et des astuces permettant de concevoir et implémenter de bons
programmes MATLAB. Ce livre intéressera également les déve-
loppeurs d’applications, débutants et expérimentés, qui sou-
haitent rafraichir et compléter leurs connaissances sur ce langage.

Aprés une introduction a la programmation, I'auteur introduit
MATLAB et décrit son environnement. [l détaille ensuite les bases
de la programmation en MATLAB que sont les types de données,
les variables et constantes, le calcul avec MATLAB ou encore la
gestion des entrées-sorties. Puis, un chapitre donne au lecteur les
connaissances utiles sur les représentations graphiques avant
que ce dernier poursuive son apprentissage avec la découverte
des instructions conditionnelles et répétitives. Ensuite, les no-
tions de programmes et sous-programmes sont étudiées avant
d’amener le lecteur vers la découverte des types de données sup-
plémentaires, des structures de données (tableaux de cellules et
structures) et des fichiers. Pour finir, le lecteur apprend a créer
des Interfaces Graphiques Utilisateur (GUIs) avec MATLAB.

Pour chaque nouveau concept, de nombreux exemples pédago-
giques aideront le lecteur a parfaitement maitriser ce langage. Le
code source de ces exemples est disponible en téléchargement
sur le site www.editions-eni.fr.
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-» Le code source des exemples.
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